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INNEHALL:

Spelet innehdller 28 domino-brickor och 15 runda bitar som anvands for att halla reda pa
hur manga spel varje spelare vunnit. Gjord med slitstark kartong, valdigt hallbar och hog
kvalitet. Domino-brickorna har illustrationer i hog kontrast pa baksidan, med en grov textur
for att spela taktil domino. Andra sidan har punkter med en grov textur sa att du ocksa kan
spela klassisk domino. Storlek pa brickorna: 13 x 6.5cm.

REKOMMENDERADE ALDRAR OCH INSTRUKTIONER:

Fran3-8ar.

Det har dominospelet ar ocksad indikerat for manniskor med synnedsattning, bade barn och
vuxna, da brickorna har en grov textur och illustrationer i hdg kontrast i de primara fargerna
(vit, svart och rod) vilket tilldter spelarna att enklare se skillnad pd dem.

Formatet och materialet pd dominoet ar gjort for att gora det enklare att inkludera alla barn,
aven de med olika grader pa synnedsattning. Alla kan spela med dessa dominobrickor.

Du kan spela bade klassisk och taktil domino.

UTBILDNINGSMAL:

o Att utveckla visuell och taktil uppfattning.

o Att tilldta barn och vuxna med synnedsattning att interagera genom ett spel av

domino.

Att utveckla uppmarksamheten och observationen.

Att forbattra visuellt minne och minne.

o Attforbattra psykomotorisk koordination genom att hantera brickorna och lagga de
med de andra.

o

O

SPEL- OCH AKTIVITETSSYSTEM:

1. Domino med illustrationer: Alla brickorna blandas och fordelas mellan spelarna
(max 7 brickor per spelare). Om det finns brickor kvar, ldagg de i en hog med
illustrationerna nerat. Yngsta spelaren med en dubbel bricka bdrjar. Vid deras tur ska
spelaren lagga ner en av deras brickor om illustrationerna matchar. Om spelareninte
har en bricka, tar han en ny fran hdgen tills han kan spela igen. Om det inte finns
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bitar kvar i hogen far de hoppa 6ver sin tur. Forsta spelaren att fa slut pa brickor
vinner. Om spelet inte kan fortsatta raknas varje spelares brickor och spelaren med
minst antal vinner.

Klassisk domino: Alla brickorna blandas och férdelas mellan spelarna (max 7
brickor per spelare). Om det finns brickor kvar, lagg de | en hog med prickarna nerat.
Spelaren med brickorna som har hogst dubbel borjar. Vid deras tur ska spelaren
lagga ner en av deras brickor om de matchar Om spelaren inte har en bricka, tar han
en ny fran hogen tills han kan spela igen. Om det inte finns bitar kvar i hogen far de
hoppa over sin tur. Forsta spelaren att fa slut pa brickor vinner. Om spelet inte kan
fortsatta raknas varje spelares brickor och spelaren med minst antal vinner.

Forening och klassificering av illustrationer eller kvantiteter: Att gruppera
brickorna baserat en av de tva illustrationerna eller kvantiteterna som visas pa
kortet. Detta hjalper till att utveckla visuell uppfattning.

Forening och klassificering genom beroéring: Att genomfora samma aktivitet med
ogonen slutna genom berdring. For att gora det sa enkelt som mojligt borja med
nagra fa brickor. Att spela sa har hjalper till att utveckla uppfattning och taktilt
minne.
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