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12157 | Djurparty 

Spel 1 

 

1. Sex olika djurformer har motsvarande former på spelplattor. Två 

tärningar – en med sex olika djur och en med färger. Ledare eller 

förälder introducerar djuren vid namn och visar spelarna hur man 

hittar den djurform som motsvarar tärningen på sin spelplatta. 

2. Varje spelare slår tärningen i tur och ordning och ser vem som får 

det djur som passar ihop med det tärningen visar och får då lägga 

det på sin spelplatta. 

3. Ta en ny spelplatta och upprepa tills alla spelarna är familjära med 

de olika djurformerna. 

 

Spel 2 

 

1. Ta fram fyra spelplattor och tärningarna, varje spelare får sex 

olika djurformer. 

2. Ledaren kastar tärningarna och uppmuntrar varje spelare till att 

snabbt hitta den djurform som har rätt färg och lägga den på sin 

spelplatta. 

3. Den som först har sex djurformer på sin spelplatta vinner.  

 

 

  

 

 


