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NUMEROANEN RAASIUS

Pelin sisalto

« 40 ankkaa - 4vedenkestdvad kaksipuolista tydkorttia +4 magneettista onkivapaa -« sdilytyslaatikko

Peliohjeet

Lapsilla on hauskaa, kun he pelaavat tata pelid, joka auttaa heita tunnistamaan numerot 1-5ja 1-10.
Jokaiseen ankkaan on painettu numero. Pelid voi pelata tyopoydalla tai ankat voi nostaa pois hiekka- ja
vesialustalta, jolloin pelaaminen on vielakin hauskempaa.

Ankat saa helposti haettua magneettisen onkivavan avulla hiekka- ja vesikaukalon pohjalta. Kaikki
tyokortit ovat kaksipuolisia, vedenkestavia ja pelissa on erilaisia pelivaihtoehtoja.
Peli 1: Numerot 1-5

Tassa pelissa lapsi kalastaa ankan tyopoydalta tai hiekka- ja vesialustalta ja lukee ankan numeron. Lapsi

asettaa sitten ankansa taululle peittamadn tunnistamansa numeraon. Jos lapsi ei pysty tayttamadn tilaa

laudalla, lapsi palauttaa ankan ja vuoro siirtyy seuraavalle pelaajalle. Peli paattyy, kun kaikki pelilaudalla
olevat numerot on taytetty. Jokaisella laudalla on tilaa viidelle ankalle (numerot 1-5).

Peli 2: Numerot 1-10
Tata pelia pelataan aivan kuten pelia 1, paitsi etta lapsi kayttaa laudan kaantopuolta, jossa on numerot
1-10.
Peli 3: Jaksottainen oppiminen

Kaytetdanpa sitten laudan 1-5-puolta tai 1-10-puolta, jokainen lapsi yrittaa tayttaa taulunsa
perakkdisessa jarjestyksessa. He esimerkiksi kalastavat ensin ankan numero 1 ja asettavat sen
laudallaan vastaavaan ankkaan ennen siirtymistaan numeroihin 3, 4 jne.

Voit myos pyytad lapsia etsimaan vain parillisia tai parittomia lukuja jannityksen lisaamiseksi.



