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Spelets innehall

« 40 ankor -« 4 vattentata dubbelsidiga arbetskort + 4 magnetiska fiskespon « Forvaringslada

Hur man spelar

Barnen kommer att ha jattekul nar de spelar detta spel som hjdlper dem att identifiera siffrorna 1-5
och 1-10. Varje anka har ett nummer tryckt pa sig. Du kan anvanda spelet pa ett skrivbord eller lyfta ut
ankorna fran ett sand- och vattentrag for extra skoj.

Ankorna kan enkelt fiskas upp med det magnetiska fiskespdet fran botten av ett sand- och vattentrag.
Alla arbetskort ar dubbelsidiga och vattentata. Spelet erbjuder en mangd olika spelalternativ.
Spel 1: Nummer 1-5

| det har spelet fiskar barnet upp en anka fran skrivbordet eller fran sand- och vattentraget, och laser
numret pa ankan. Barnet staller sedan sin anka pa spelplattan for att tacka det nummer som de
identifierade. Om barnet inte kan fylla ett falt pa spelplattan sa lamnar barnet tillbaka ankan och nasta
spelare tar sin tur. Spelet ar slut nar du har fyllt i alla nummer pa din spelplatta. Varje brada har plats
far 5 ankor (nummer 1 till 5).

Spel 2: Nummer 1-10
Detta spel spelas precis som spel 1, forutom det faktum att barnet anvander spelplattans baksida som
visar siffrorna 1-10 istallet.

Spel 3: Sekventiellt ldrande

Oawsett orm man anvander sidan 1-5 eller sidan 1-10 pa spelplanen sa farsoker varje barn fylla sin
spelplatta i ordningsfalid. Till exernpel fiskar de forst upp ankan med nummer 1 och staller den pa
spelplattans matchande anka. Sedan gar de vidare till nummer 3, 4 osv.

Du kan ocksa be barnen att bara fiska fram jamna eller udda tal fér att f3 en extra knorr.



