PEADAGOGISK MATERIALE

FORMAL OG MAL

e Udvikle ordforrad og sprog.

e Treene farve- og formgenkendelse.

o Udforske forskellige teksturer.

e Styrke taktil bevidsthed og finmotorik.

e (Qvesigiatidentificere ligheder og forskelle.

&
KNYTTET TIL LAREPLANEN

FAGOMRADE

Matematik  Sprog Motorik

Taktilt saet
Varenr. 130393

AKTIVITETSFORSLAG

Start med at se pa brikkerne sammen med bgrnene. Vis, at de har forskellige former, farver og overflader
(teksturer). Lad bgrnene fgle pa brikkerne og beskrive, hvad de oplever. Opfordr dem til at bruge adjektiver,
som fx: blgd, glat, hard, ru, stribet, prikket, grov osv. @v ogsa farver og navne pa former som cirkel, trekant,
kvadrat, rektangel, heksagon.

Treek en brik fra posen: Laeg alle (eller nogle) brikker i en pose. Lad bernene skiftevis reekke handen ned og
tage en brik op. Bed dem beskrive form, farve og tekstur — gerne med fokus pa én egenskab ad gangen.
Eksempel: “| dag over vi former — prov at finde en trekant i posen.”

Formmatchning: Laeg én af hver form pa bordet (fx cirkel, trekant, kvadrat, rektangel, heksagon). De @vrige
brikker laegges i posen. Barnene traekker en brik og matcher den med den rigtige form pa bordet.

Varier ved at naevne en bestemt form, som barnet skal finde i posen uden at se.

Teksturmatchning: Samme fremgangsmade som ved formmatchning, men med fokus pa overfladen. Bed fx
barnet finde en glat brik i posen ved kun at fole sig frem.

Match med aktivitetskort: Lad alle brikker ligge i posen. Vend et aktivitetskort (med billeder af form og
tekstur). Barnet ser kortet og forsgger at finde den tilsvarende brik udelukkende ved bergring.

BEGREBER

former, farver, teksturer, adjektiver, ligheder, forskelle

TIPS OG IDEER

Identificer ligheder: Laeg tre brikker foran barnet — to ens og én, der adskiller sig. Sparg, hvilke to der ligner
hinanden, og hvorfor. Udvid ved at lade barnet fgle pa brikkerne med lukkede gjne og finde de to ens.
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Teksturjagt: Giv barnet en brik og navngiv dens tekstur. Lad barnet ga pa jagt i rummet eller udenfor for at
finde noget med samme overflade, fx en ru treestamme eller en glat bordplade.

Instruktioner til aktivitetskortene
(Kortene viser billeder af former og teksturer)

Find formen:

. Find en heksagon
. Find et kvadrat

. Find en trekant

. Find en cirkel

. Find et rektangel

Find teksturen:

. Find en brik med prikket overflade
. Find en brik med glat overflade

. Find en brik med ru overflade

. Find en brik med stribet overflade

Kombineret form og tekstur:

o Find en prikket cirkel

. Find et ru rektangel

. Find et glat kvadrat

. Find en stribet heksagon
. Find en prikket trekant

. Find en glat cirkel

. Find en stribet trekant

. Find et ru kvadrat

. Find et prikket rektangel
. Find en ru heksagon

. Find en prikket heksagon
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