PEDAGOGISK MATERIALE

FORMAL OG MAL
e Laere om baerekraftig utvikling, vise respekt &
og ta ansvar for dyr og natur KOBLET TIL LAREPLANEN
e Fa forstaelse for handtering av avfall
e Fremme samarbeid og kommunikasjon
e Utvikle finmotoriske ferdigheter.

KLASSIFISERING

Matematikk  Sprak Motorikk

Vart oppdrag: Rydd i skogen
Art.nr. 135054

UNDERVISNINGSOPPLEGG

Materialet Vart oppdrag: Rydd skogen er et samarbeidsspill der spillerne skal samle og sortere alt sgppel i
skogen for tordenvaeret bryter l@s. Hvis de lykkes, vinner spillerne sammen. Hvis ikke, taper man ogsa
sammen.

Presenter spillets deler og vis disse én etter én. Forst spillebrettet, der en ring av traer markerer skogsomradet.
Deretter de fire sgppelbgttene som er merket med hvilken type soppel som skal legges i dem. Se ngye pa
merkingen/bildene og snakk om hvilket seppel som skal plasseres i hver av battene. Det folger ogsa med en
tang som skal brukes nar man plukker opp seppel fra skogen. | tillegg en terning merket med de fire ulike
typene soppel og en sol og en tordensky pa de to andre sidene. Samt en markar som flyttes langs hgyresiden
av spillebrettet avhengig av om solen eller tordenskyen vises pa terningen. Se ogsa sammen pa de 28 bildene
med soppel. Prov a sortere dem sammen ved a legge dem i de riktige soppelboattene.

Forberedelser: Legg ut spillebrettet og de fire ulike sgppelbgttene. Plasser de 28 s@ppelkortene i
skogsomradet (med bildesiden opp). Sett markaren pa start, altsa solen. Legg frem tangen og terningen.
Start spillet: Fortell scenariet: "Det har havnet sa mye sgppel i skogen — vi har et oppdrag, og det er a samle
inn sgppelet og sortere det i riktige seppelbotter for tordenvaeret kommer.” Farste spiller kaster terningen.
Hvis det kommer opp et bilde av en sgppeltype, prover spilleren a finne en slik sgppel i skogen og plukker den
opp (ved a bruke tangen) og plasserer den i riktig seppelbgtte. Hvis det ikke finnes noe seppel igjen i den
kategorien som terningen viser, gar turen videre. Hvis terningen viser tordenveer, flyttes markgren ett steg mot
tordenskyen pa spillebrettet. Far man solen nar man kaster terningen, flyttes markoren ett steg tilbake (mot
solen). Hvis alt seppel er samlet inn fer markeren nar tordenveeret, har man klart oppdraget. Poengter at
samarbeid er veldig viktig bade i medgang og motgang. For a sikre at barna/elevene forstar spillereglene, kan
man for spillet starter be dem gjenfortelle reglene med egne ord.
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BEGREP

Seppel/avfall, sortere, kildesortering etc.

FLERE TIPS OG IDEER

Sorter bildene med s@ppel i sgppelbgttene: La ett eller flere jobbe med & sortere bildene med s@ppel i
riktige soppelbgtter uten a "spille spillet”. Snakk om hvilke typer sgppel det er, hva bildene konkret viser, og
knytt det til egne erfaringer. Kan dere sammen komme pa andre typer seppel? Hvordan skulle de i sa fall
sorteres?

Bruk som diskusjonsgrunnlag: | forbindelse med at man spiller spillet, kan man diskutere sgppel og avfall og
hvordan man sorterer det. Laft sparsmal som: "Hvorfor bar vi sortere sgppelet vart i seppelbatter? Hva skjer
hvis seppelet blir liggende igjen i skogen? Hva pleier dere i familien deres a gjore med sgppelet? Hvordan gjor
vi det her i barnehagen/skolen nar vi sorterer sgppelet vart? Hvor havner sgppelet etter at vi har lagt det i
riktig soppelbotte?” Hva med & ga en egen sgppelrunde i neeromradet.

Undersgk videre: Hva skjer med sgppelet etter at vi har lagt det i riktig seppelbgtte? Folg sgppelets vei videre.
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