PEDAGOGISKT MATERIAL

SYFTE OCH MAL
e Lara sig om hallbar utveckling, ha respekt . b
och ta ansvar fér djur och natur. LAROPLANSKOPPLAT
e Fa forstdelse for hantering av avfall.
e Framja samarbete och kommunikation.
e Utveckla finmotoriska fardigheter.

GRADERING

Matematik  Sprak Motorik NO SO

Vart uppdrag: Stiada skogen
Art.nr. 135054

LEKTIONSFORSLAG

Materialet Vart uppdrag: Stada skogen ar ett samarbetsspel dar spelarna ska samla och sortera allt skrap i
skogen innan askovadret bryter ut. Om detta lyckas, vinner spelarna tillsammans. Om inte, sa férlorar man
ocksa tillsammans.

Presentera spelets delar och visa barnen dessa en i taget. Forst spelplanen, dar en ring av trad markerar
skogsomradet. Sedan de fyra soptunnorna som ar markta med vilken typ av skrap som ska laggas i dem. Titta
i detalj pa markningen/bilden och resonera kring vilket skrap som ska placeras i var och en av tunnorna. Det
ingar aven en tang som ska anvandas nar man plockar upp skrap fran skogen. Darutdver en tarning markt
med de fyra olika typerna av skrap och en sol och ett askmoln pa de 6vriga tva sidorna. Samt en markér som
flyttas langs hogersidan pa spelplanen utifran om solen eller askmolnen slas pa tarningen Titta ocksa
tillsammans pa de 28 bilderna med skrap. Prova att tillsammans sortera dem genom att ldgga dem i de olika
soptunnorna pa ratt satt.

Férberedelser: Lagg ut spelplanen och de fyra olika soptunnorna. Placera ut de 28 bilderna med skrap i
skogsomradet (med bildsidan uppat). Stall markoren pa start d.v.s. solen. Lagg fram tdngen och tarningen.
Starta spelet: Beratta scenariot " Det har hamnat sa mycket skrap i skogen - vi har ett uppdrag och det ar att
smala in skrapet och sortera det i ratt soptunnor innan askovadret kommer”. Forsta spelaren slar tarningen.
Om det ar en bild pa ett skrap som kommer upp sa forsoker spelaren hitta ett sddant skrap i skogen och
plockar upp det (genom att ta upp det med tangen) och placerar det sedan i ratt soptunna. Om det inte finns
nagot skrap kvar i den kategorin som tarningen visar sa gar turen vidare. Om tarningen daremot visar
askovadret sa flyttas markoéren ett steg mot askmolnet pa spelplanen. Far man solen nar man slar med
tarningen flyttas markéren tillbaka (mot solen) ett steg. Om alla skrdp samlats in innan markéren nar askan sa
har man klarat uppdraget. Poangtera att samarbete ar valdigt viktigt i bade framgang och motgang. For att
sakerstalla att barnen forstar spelreglerna kan man innan man startar spelet be dem aterberatta reglerna med
sina egna ord.
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BEGREPP

skrap/avfall, sortera, kallsortering,

YTTERLIGARE TIPS OCH IDEER

Sortera bilderna med skrap i soptunnorna: Lat ett eller flera barn arbeta med att sortera bilderna med skrap i
ratt soptunnor utan att “spela spelet”. Prata om vad det ar fér olika typer av skrap, vad bilderna konkret
forestaller och koppla till barnens egna erfarenheter. Kan ni tillsammans komma pa andra typer av skrap? Hur
skulle de sorteras i sa fall?

Anvand som diskussionsunderlag: | ssamband med att man spelar spelet kan man diskutera kring skrap och
sopor och hur man sorterar dem. Lyft fragor som "Varfor bor vi sortera vara sopor i soptunnor? Vad hander
och skrapet far ligga kvar i skogen? Vad brukar ni i er familj géra med era sopor? Hur gor vi har i
forskolan/skolan nar vi sorterar vart skrap? Vart tar skrapet vagen efter att vi lagt det i ratt soptunna?”
Undersok vidare: Vad hander med skrapet efter att vi lagt det i ratt soptunna? Folj skrapets vag vidare.
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