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Maxi-memory
Mangfald och sitt att leva

Ref. 20409
years S8

INNEHALL

Spelet bestar av 34 kort av tjock, robust, mycket slitstark wellpapp av hog kvalitet. Korten
har stora realistiska bilder som visar olika satt att leva och vardagsaktiviteter runt om i
vdrlden, som att ga till skolan, fa vatten, leka, resa och manga andra aktiviteter.

Kortens dimensioner: 9 x 9 cm.

Denna wellpapp som anvands ar miljovanlig och kommer frdn hallbara skogar. Den
innehdller en hog andel dtervunnet material och ar 100 % atervinningsbar.

REKOMMENDERAD ALDERSGRUPP

Barn mellan 3 och 8 ar gamla.

Med detta minnesspel kommer spelare att lara sig hur manniskor bor pa andra platser och
den enorma mangfald som finns i den moderna varlden, samtidigt som de utvecklar
uppmadrksamhet och minnesférmaga.

Med tanke pa spelets egenskaper ar detta ett bra spel for bade vuxna och barn.

Att lara sig om olikheter ar det forsta steget mot att lara sig att respektera mangfald!

UTBILDNINGSMAL

o Attldra sig att det finns olika satt att leva och vardagsaktiviteter.

o Attupptdcka att det inte finns ndgot "ratt" satt att géra saker pd, och ldra sig att
uppskatta och respektera mangfald.

o Att forsta att mangfald berikar planetens kultur, och uppmuntra dialog for att prata om

skillnader och ojamlikheter i varlden idag.

Att trdna minne med hjalp av realistiska bilder.

Att utveckla uppmarksamhet och observationsformaga.

Att forbattra visuellt- och rumsminne.

Att berika ordforradet.
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SPELREGLER OCH AKTIVITETER

GOR BARNEN BEKANTA MED BILDERNA PA KORTEN: Innan du bérjar spelet
rekommenderar vi att barnen tittar pa bilderna pa korten och associerar dem i par. Den
fargade kanten hjalper till att skapa dessa associationer.

Darefter finns det flera mojliga aktiviteter:

1. Minne: Lagg ut korten med framsidan nedat. Varje spelare turas om tva kort. Om
de gor ett par, behdller de dem och fortsatter att vanda kort, tvd och tva, i jakten
pa fler par. Om de inte kan bilda ett par, vander de korten igen pa samma plats och
turen gar till nasta spelare.

Spelet avslutas nar det inte finns fler kort pa bordet. Varje spelare réknar sina kort
och vinnaren ar den som har flest par.

2. Ordforrad: Beskriv handlingar, personer och element som visas pa korten.

3. Strukturera spraket: Forma meningar relaterade till bilderna som visas pa korten.
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