PEDAGOGISK MATERIALE

FORMAL OG MAL

e Utvikle forstaelse for naturen, planter og dyreliv. &

e Trene finmotoriske ferdigheter og eye-hand-koordinasjon. KOBLET TIL LAREPLANEN
e Utvikle sprak og ordforrad knyttet til havets dyr og natur.

e Fremme kreativitet og utforsking av omgivelsene.

KLASSIFISERING

Matematikk  Sprak Motorikk

Havmotiv av stein
Art.nr. 140767

UNDERVISNINGSOPPLEGG

Disse 8 ulike steinene har motiver fra havets dyre- og planteliv. Steinene har hevede detaljer som gir taktil
stimulans og sensorisk tilbakemelding nar man handterer dem. | tillegg til & utvikle kunnskap og forstaelse for
natur og hav, kan steinene ogsa inspirere til en rekke kreative og sanselige aktiviteter. Settet innholder: krabbe,
manet, hummer, sjastjerne, strandsnegle, nautilussnegle, valthornssnegle og tang/alger.

Utforsk steinene: Ta frem steinene, utforsk dem sammen og snakk om hva de forestiller. Tilpass etter alder
og forkunnskaper. La de kjenne pa dem og fortelle hva de opplever. Ord som kan veere nyttige: strand,
klipper, sortere, sammenligne, likheter, forskjeller, spiral, spiss, myk/hard, rygger, klo, skarp/stump, hul.
Avtrykk i leire: Lag avtrykk av steinene i leire. Dette fungerer ogsa motsatt — ved a trykke leiren mot steinen.
Jobb videre med steinene ved a lage gni-tegninger (frottage) pa papir, for eksempel med vokskritt. Det gar
0gsa fint & stemple dem i sand. Lag en utfordring der du viser en rekke leireavtrykk og ber dem plassere riktig
stein i riktig avtrykk. Gjor det vanskeligere ved a snu eller flytte pa avtrykkene.

Tren fglesansen: Legg en av steinene i en tgypose og inviter til 8 kjenne pa den og preve a finne ut hvilken
stein det er. Be dem beskrive hva de kjenner. Dette kan gjentas med flere steiner i posen. Utfordre videre ved
a be barnet/eleven finne en bestemt stein kun ved a kjenne.

Skjulte steiner: Forbered ved & "grave ned" steinene i sandkassen eller i en beholder med sand. La
barna/elevene grave dem frem ved hjelp av ulike redskaper som skuffer, spader, sikter og borster.

BEGREP

Natur, hav, strand, planter, dyr, ssammenligne, fglesans etc.

FLERE TIPS OG IDEER

Lag en krabbeklo: Tegn og fargelegg en krabbeklo. Klipp den deretter i to deler horisontalt. Fest den gvre
delen av kloen pa toppen av en klesklype, over hengslet, og den nedre delen pa den nederste delen av
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klesklypen pa samme mate. Nar du apner klesklypen, skal krabbekloen ogsa apne seg. Det er ogsa mulig a
lage staorre versjoner med tang eller hengslede salatbestikk.

Bygg sandslott: Hvis man har tilgang til en sandkasse, kan man arrangere en aktivitet der barna bygger
sandslott. De kan deretter bruke steinene til & dekorere og pynte byggverkene sine. Man kan la dem bygge
tredimensjonalt, men det gar ogsa fint & lage en mer todimensjonal og flat verden i sanden.
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