PADAGOGISK MATERIALE

FORMAL OG MAL

e Treene og udvikle grov- og finmotorik. |

e Styrke observationsevne og koncentration. KNYTTET TIL LAREPLANEN
e Udvikle social kommunikation og samarbejde.

e Udvikle evnen til at give og modtage instruktioner.

@ve tal og former.

FAGOMRADE

Matematik  Sprog Motorik
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Spordas Memory med markeringsplader
Varenr. 140894

AKTIVITETSFORSLAG

Materialet bestar af 12 markerplader i gult eller radt, hver med et tal (1-6) og en form. Gennemga sammen
tallene og formerne. Vis, hvordan pladerne kan matches to og to efter enten tal eller form.

Memory og lgbestafet: Brug et abent omrade, for eksempel en gymnastiksal eller en graespleene. Laeg pladerne
ud med tal og former vendt nedad. Del eleverne op i to grupper/hold. Hvert hold stiller sig ved en startlinje et
stykke fra, hvor pladerne ligger. Forklar, at hvert holdmedlem skal lebe hen til pladerne, vende to plader og
forsege at finde et par. Hvis de finder et par, tager de pladerne med tilbage til deres hold. Hvis ikke, vender de
pladerne tilbage og laber tilbage til deres hold.

Afhaengigt af hvad man vil treene, kan man bruge enten tal eller former — beslut pa forhand, hvad der skal
bruges. Pa signalet leber den forste deltager fra hvert hold hen til pladerne, vender to og forsgger at finde et
par. Den nzeste deltager fortsaetter pa samme made, indtil alle par er fundet eller en bestemt tid er gaet. Nar alle
par er fundet eller tiden er slut, teeller hvert hold, hvor mange par de har fundet. Det hold med flest par vinder.
Hvis man vil gore aktiviteten svaerere eller gennemfere den med flere bern/hold, findes pladerne bade i gul og
red, og man kan kombinere og blande dem.

BEGREBER

memory, beveegelse, tal, former, tallinje, hukommelse

TIPS OG IDEER

Memory uden stafet: Placer pladerne teettere pa barnene og lad dem skiftes til at vende to ad gangen. Dette
traener deres hukommelse og koncentration.
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Bevaegelsesbaner: Inddrag andre redskaber og lav en forhindringsbane, hvor pladerne markerer, hvor man skal
hoppe, balancere eller lande. Gor det sveerere ved at bestemme bevaegelsesform: fx hop med samlede ben eller
kun én fod pa hver plade.

Matematikgvelser: Brug pladerne til at lave enkle matematik@velser, som at tzelle antallet af plader eller skabe
mgnstre. Man kan ogsa g@ve tallinjen. Laeg pladerne i en linje med tallene opad og i rigtig reekkefglge. Barnene
skal ga eller hoppe fra plade til plade og sige tallet hgjt. For at ggre det svaerere kan pladerne laegges i en
tilfeeldig reekkefelge, og bernene skal finde den rigtige raekkefglge, mens de beveeger sig.

Former i fokus: Laeg pladerne med de forskellige former opad pa gulvet. Lad barnene lgbe hen til en plade, sige
formen hgjt og derefter lobe tilbage. Barnene kan ogsa hoppe eller bevaege sig pa anden made hen til den
rigtige plade for at kombinere bevaegelse med genkendelse af former.
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