PEDAGOGISKT MATERIAL

SYFTE OCH MAL

e Kannaigen och namnge geometriska former. . “
. . . LAROPLANSKOPPLAT
e Kannaigen och namnge farger.
e Utveckla férmagan att uttrycka, undersdka och
anvanda matematiska och geometriska begrepp.
e Ova kommunikation och samarbete.
e Utveckla motoriken i arm, hand och fingrar.
GRADERING

EDUCO Fanga formen
Art.nr. 149460

Matematik  Sprak Motorik

LEKTIONSFORSLAG

Lar kdnna materialet: Visa korten med formerna och prata om vilka farger och former de ser. Beroende pa
vad du vill att barnen ska trana kan du bérja med att ett utvalt antal former. Diskutera fargernas namn och
formernas namn. Vill man ga djupare in nar det galler geometri sa tar man med de geometriska formernas

egenskaper ocksa.

Spela som ett spel: Placera 36 bildkort med bildsidan uppat framfér er. De aterstdende korten placeras upp
och ner i en hog. Varje spelare har en sugkopp framfér sig. Spelare ett slar de bada tarningarna. Resultatet
visar kombinationen av farg och form, till exempel gul och kvadrat. Den spelare som forst tar kortet med en
gul kvadrat, med hjalp av sugkoppen, far behalla bildkortet. Den spelare som forst har tio kort vinner. Nar det
finns tva kort med ratt kombination tar spelaren bada. Varje kort som tas ersatts med ett nytt kort fran hégen.
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fargernas namn, formernas namn, sortera
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YTTERLIGARE TIPS OCH IDEER

Lat barnen sortera formerna. Man kan lata dem sortera efter farg eller form.

QGOor spelet enklare: Spela med tva spelare. Lagg bara ut cirka fem kort pa bordet. Barn ett sager vilket kort
barn tva ska ta. Sedan byter de tur.

Man kan ocksa goéra spelet enklare genom att bara anvanda tarningen med fargerna eller tarningen med
formerna.

Spela memory: Lagg bildkorten upp och ner pa bordet. Barn ett vander upp tva bildkort. Barnet far behalla
paret om bada korten ar identiska. Annars laggs de tillbaka och hans eller hennes tur ar 6ver. Barnet med flest
par vinner.
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