PEDAGOGISKT MATERIAL

SYFTE OCH MAL

- . |
e Trana pa siffror och antal. .
. LAROPLANSKOPPLAT
o Utforska matematik genom lek.
e Trana addition och subtraktion.
e Utveckla finmotoriska fardigheter.
e Trana social interaktion.
GRADERING

Matematik  Sprak Motorik

Hammarhajens sifferjakt
Art.nr. 156577

LEKTIONSFORSLAG

Lar kdnna materialet: Hammarhajens sifferjakt innehaller 4 "Hammerhaj’-hammare, 55 kort (cirklar
férestallande bubblor). Av dessa 55 kort s& ar 33 kort med de skrivna siffrorna och 22 har prickar. Det ingar
aven 34 kort med uppagifter (17 addition och 17 subtraktion), 11 chanskort samt mjuk, ljuddampande spelplan i
4 delar som satts samman likt pusselbitar. Bygg férst ihop spelplanen, blanda korten och lat deltagarna valja
varsin hammare. Innan man borjar spela kan man trana pa att anvanda hammaren. Bada andarna av
hammaren anvands fér att “plocka upp” korten, andarna har varsin sugkopp. For att slappa sugkraften och pa
sa satt fa korten att lossna fran hammaren drar man fenorna mot sig med tumme och pekfinger. Att ta upp
och sldppa kort kan man 6va innan man bd&rjar spela spelet.

Forslag pa hur man kan spela: Sprid ut de cirkuldra bubbelkorten pa spelplanen. Utifran vad som passar
deltagarna kan man valja siffror eller prickar eller kombinerar man de bada. Valj pa samma satt ut vilka
uppgiftskort man vill anvanda (addition eller subtraktion, eller bada), blanda dem och lagg dem med
framsidan nedat i en hog framfér er. Harifran dra man sedan kort och vander upp efterhand. Den som ar férst
vander upp det dversta kortet, ldgger det sa att alla ser det och sager "kor” for att starta spelet. Spelarna tavlar
om att hitta cirkelkort som (&ser uppgiften som star pa kortet. Dessa kort fangar man med sin hammare, ett
kort pa varje kortsida. Den som forst ar klar med att hitta kort ropar “stopp” fér att avsluta omgangen.
Deltagaren laser upp sin l6sning pa ekvationen och om svaret ar korrekt far spelaren det uppgiftskortet. De
ovriga lagger tillbaka de cirkelkort som de eventuellt fdngat och nasta spelare vander pa ett nytt uppgiftskort
och spelet fortsatter. Chanskorten kan man blanda in i korthégen, nar ett chanskort vands upp valjer spelaren
om det ska spelas direkt eller sparas till en senare omgang.

BEGREPP

siffror, antal, addition, subtraktion

lekolar’



YTTERLIGARE TIPS OCH IDEER

Olika satt att variera spelet:

Prickjakt: Spela endast med kort som har prickar.

Sifferrace: Spela endast med kort som har siffror.

Nonstop-frenesi: Istallet for att stoppa spelet efter varje omgang, fortsatt att vanda, l6sa och ta kort tills en
spelare har fatt 5 uppgiftskort. Kom ihag att lagga tillbaka korten med siffror pa spelplanen under spelets
gang!

Skapa en regel: Uppmuntra barnen att hitta pa egna spelregler, till exempel om man (&ser uppgiften med
“dubbelplus” - dubbla termer (t.ex. 4 + 4) sa vinner man ett extra uppgiftskort.
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