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3 av samma färg. 3 av samme farge.

2 av samma färg. 2 av samme farge.

4 av samma färg. 4 av samme farge.

YATZY! YATZY!

= 2 X

= 1–5 X = 1–5 X

= 2 X

= 3 X = 3 X

= 4 X = 4 X

2 av samma färg + 2 av annan färg.

2 av samma färg + 3 av annan färg.

= 4 X

= 5 X
2 av samme farge + 2 av en annen farge.

2 av samme farge + 3 av en annen farge.

= 4 X

= 5 X

= 7 X = 7 X
5 av samma färg.

Spelets gång
Dela ut ett poängblad till varje spelare och bestäm vem som ska 

börja spela.

Du som börjar kastar alla 5 tärningarna för att försöka få olika tärnings­
kombinationer. Du får högst 3 kast varje gång det är din tur. Efter varje 
kast bestämmer du vilka tärningar du vill spara och vilka du vill kasta 
om. Du får ta varje kombination en gång och i vilken ordning du vill.

Varje klarad kombination ger kryss i protokollet. Se nedan hur många 
kryss. Om du efter det sista kastet inte fått någon kombination, stryker 
du en valfri kombination genom att sätta 0 i alla rutorna i denna rad. 
Därefter är det nästa spelares tur.

Vem vinner?
Efter 12 omgångar, när alla kombinationer är klarade eller strukna 
räknar du ihop dina kryss. Den som har flest kryss har vunnit spelet.

Slik spiller man  
Del ut et poengskjema til hver av spillerne og bestem hvem som 

skal begynne spillet. 

Den som starter kaster alle fem terningene for å få ulike terning­
kombinasjoner. I hver spill omgang har spilleren rett til tre terningkast.  
Etter hvert kast bestemmer du hvilke terninger du vil beholde og hvilke 
du vil kaste om igjen. Spilleren kan begynne hvor som helst på skjemaet, 
det er altså ikke nødvendig å begynne øverst.

Kryss av resultatet av kastet i skjemaet. Se under her hvor mange hvor 
mange kryss du får. Hvis en poengsum ikke kan plasseres, stryker du en 
valgfri kombinasjon og det settes 0 i alle rutene på denne rad. Deretter 
er det neste spilers tur.  

Hvem vinner?
Etter 12 omganger og alle kombinasjoner er krysset av eller strøket, 
kan du telle hvor mange kryss du har fått. Den som har flest kryss har 
vunnet spillet.

5 av samme farge.
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