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Pelin tarkoitus 

Kuusi etanaa ovat valmiina kilpailemaan kuka on nopein. Ota siitä selvää heittämällä kahta värinoppaa 

samanaikaisesti. Kilpailu alkaa. 

Pelin valmistelu 

Aseta kukin etana vastaavan värisen lehden päälle. Kaikki etanat kilpailevat, riippumatta siitä kuinka 

monta pelaajaa pelissä on.  

Pelin kulku 

Nuorin pelaaja aloittaa pelin. 

Jokainen pelaaja heittää vuorollaan kahta värinoppaa. Liikuta nopan värin osoittamia etanoita yhden 

askeleen eteenpäin pelilaudalla. Jos molemmista nopista tulee sama väri, siirtyy etana kaksi askelta 

eteenpäin.  

Etanan maali on ruutu pelilaudalla, jossa on samanvärinen etana.  

Pelin voittaja 

Peli loppuu, kun etana on saavuttanut maalin salaattikerän edessä. Pelaaja, joka on omalla vuorollaan 

saanut etanan maaliin, on voittaja. 

Peli loppuu vasta, kun kaikki etanat ovat maalissa. Sekä ensimmäisenä että viimeisenä maalin 

saapunut etana voittaa pelin. Pelaajat, jotka ovat osanneet arvata oikein voittajaetanat, ovat voittajia. 

Pelivaihtoehdot 

Pelin sääntöjä voi vapaasti muunnella. Peli loppuu vasta, kun kaikki etanat ovat maalissa. Sekä 

ensimmäisenä että viimeisenä maaliin saapunut etana voittaa pelin. Jos nopasta heitetään väri, joka 

on jo maalissa olevan etanan väri, jätetään nopan väri huomioimatta ja siirretään vain vielä radalla 

olevia etanoita. 

Esimerkki: Vihreä, keltainen ja punainen etana ovat jo maalissa. Pelaaja heittää nopista värit vihreä ja 

sininen. Ainoastaan sinistä etanaa siirretään yksi askel eteenpäin. Kun viimeinen etana saapuu 

maaliin, on molemmat voittajat selvillä. 

 

Ikä: 3+ vuotta 

Pelaajien määrä: 2 – 6 

Sisältö:  

6 puista etanaa, eriväriset 

2 värinoppaa 

1 pelilauta 

 

 

 


