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Pelin sisaltd

= 55 magneettista kalaa -+ 4 kaksipuolista mattoa -4 magneettista onkivapaa - sdilytyslaatikko

Peliohjeet

Lapsilla on hauskaa, kun he pelaavat tata pelid, joka auttaa heita tunnistamaan ja kirjoittamaan
CVC-sanoja (konsonantti-vokaali-konsonantti). Kaikki konsonantit ovat sinisia, vokaalit ovat
punaisia ja kaikki kirjaimet ovat Infant Sassoon -fontilla.

Meljassa kaksipuolisessa pelimatossa on kaksi pelitasoa.

Aseta molemmissa peleissa kaikki kalat laatikkoon, joka toimii kalastuslampena. Voit myds
kayttaa hiekka- tai vesikaukaloa, jolloin peli on vielakin hauskempaa. Jokainen lapsi (enintaan
nelja) kayttda onkivapaa ja pelilautaa.

Lapsi nappaa yksitellen kalan ja katsoo kirjainta kalassaan.

Peli 1: Vokaalien kalastus

Tata pelia pelataan laittamalla vain vokaalit laatikkoon tai laittamalla laatikkoon seka vokaalit
ettd konsonantit. Kaytd laudan sita puolta, jossa kaloihin on painettu konsonantit. Tdssa
pelissa lapsi lukee kalan paalla olevan kirjaimen ja asettaa sitten kalan taululleen peittamaan
tunnistamansa kirjaimen. Jos lapsi ei pysty tayttamaan laudalla olevaa tilaa, lapsi palauttaa kalan
kalalammikkoon ja vuoro siirtyy seuraavalle pelaajalle.

Peli paattyy, kun kaikki laudalla olevat kirjaimet on taytetty. Jokaisella laudalla on tilaa kolmelle
vokaalikalalle.

Peli 2: CVC-kalastus

Kaikki kalat laitetaan laatikkoon. Edistyneella tasolla kaytetdaan puolta, jossa kalaan ei ole painettu
konsonantteja. Pelid pelataan tasmalleen samalla tavalla kuin perustasolla, paitsi ettd vokaalien
lisaksi lapsen taytyy loytaa kalat peittamaan myos konsonantit.



