PEDAGOGISKT MATERIAL

SYFTE OCH MAL
e Utveckla forstaelse for matematik och matematiskt L

tankande genom naturinspirerad lek. LAROPLANSKOPPLAT
e Utforska talen 0-10 pa ett konkret satt.
e Utveckla forstdelse for matematiska begrepp.
e Trana pa att se mdnster, kategorisera och jamfora.

GRADERING

Matematik  Sprak Motorik

10-kompisar, insektshotellet
Art.nr. 169755

LEKTIONSFORSLAG

Lar kdnna materialet: En stabil traram i form av ett insektshotell med 10 fack samt 10 rejdla, solida trakuber
med bilder pa olika insekter och smakryp. Kuberna har bilder pa alla 6 sidor. Bilderna forestaller motiv av
skalbagge, fjaril, snacka (snigel), humla samt rod och gul nyckelpiga placerade i sina naturliga miljoer. Det
finns ett stort antal mojliga kombinationer att arrangera insekterna i ramen, vilket gor att barnen kan
aterkomma till materialet om och om igen och successivt fordjupa sin forstaelse fér rakning,
antalsuppfattning, taluppdelning och ménster. Barnen kan anvanda ramen bade stadende och liggande och
placera insekterna pa olika satt medan de utforskar satt att bilda samma tal. Den “griffeltavleférsedda”
takdelen ger ett lekfullt stod for aktiviteter inom tidig matematik, sortering och klassificering. Pa griffeltavlan
kan man skriva till exempel: "Jag flyger” och samla de smakryp med den egenskapen eller "Jag kryper” o.s.v.
Man kan aven skriva till exempel "Visa 5" eller "Visa 8 + 2".

Férslag pa introduktion: Samla barnen i en mindre grupp och ta fram ramen tillsammans med de tio
kuberna. Lat barnen férst undersdka kuberna genom att titta pa bilderna pa alla sidor. Samtala om vilka
smakryp de kan se, till exempel nyckelpiga, fjaril, skalbagge och humla. Uppmuntra barnen att beskriva vad de
ser och dela med sig av egna erfarenheter och kunskaper om djuren. Visa sedan ramen och prova
tillsammans att placera kuberna i ramen. Prata om att kuberna kan sattas in pa manga olika satt och att
samma antal kan visas pa flera satt i ramen. Lat barnen fundera &ver vilka bilder de vill ha synliga och hur de
vill placera djuren. Avsluta garna introduktionen med att ge barnen tid att utforska materialet fritt. Uppmuntra
dem att vanda, sortera, rakna och placera kuberna pa egna satt. Genom det fria utforskandet far barnen
mojlighet att upptacka materialets mojligheter samtidigt som de utvecklar sitt sprak, sin matematiska
férstaelse och sin nyfikenhet kring smakryp i naturen.

Rakna till 10: Barnen kan rdkna kuberna medan de placerar dem i insektshotellets olika fack. Du kan visa dem
hur de lagger i en kub och samtidigt raknar. Placera kuber och ramsrakna tillsammans. Vill man inte bérja
med alla 10 kuber sa kan man valja det antal som passar barnet just da, till exempel 3 eller 5 och sedan
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succesivt 6ka upp till alla 10 kuberna. Man kan utveckla vidare genom att stalla fragor som hur manga av en
viss insekt de tanker ldgga i, sa att de far rakna och kontrollera att de har ratt antal. Om de rakar lagga i for
manga eller fér fa kan de upptacka det och korrigera genom att lagga i fler eller ta bort kuber. Om barnet har
satt i ett antal kuber i ramen t.ex. 3 stycken sa kan man utmana genom att flytta en av kuberna till ett annat
fack och fraga "Hur manga kuber ar det nu i ramen?”

Tiokompisar: Eftersom insektshotellet ar indelad i 10 fack passar materialet utmarkt nar det kommer till att
trana forstaelse fér vilka tal som tillsammans bildar 10. Satt upp 7 fjarilar och 3 skalbaggar eller 5 humlor och 5
snackor. Upptack och utforska tillsammans. Barnen far mojlighet att trana rakning, skapa moénster och
undersdka taluppdelningar genom att arrangera smakrypen pa olika satt fér att representera tal upp till 10. Att
lara sig vilka talpar som tillsammans bildar 10 ar sarskilt vardefullt nar barnen blir aldre, eftersom det
underlattar huvudrakning vid addition och subtraktion med storre tal. Det gar ocksa att underséka vad som
tillsammans blir 10 genom att lamna nagra fack tomma och samtala om hur manga smakryp som finns i
hotellet och hur manga platser som fortfarande ar lediga. Barnen vill oftast fylla hela insektshotellet. Genom
att uppmuntra dem att anvanda olika slags insekter far de méjlighet att utforska manga olika taluppdelningar
och kombinationer som tillsammans bildar 10.

BEGREPP

smakryp och namnen pa dem, rakna, antal, siffror, jamféra, monster, addition, subtraktion, symmetri, fler,
farre, lika manga, udda, jamnt

YTTERLIGARE TIPS OCH IDEER

Trana pa subitisering: For att trana subitisering, alltsa att snabbt kdnna igen ett antal utan att rakna, kan man
anvanda ramen och kuberna som ett spdnnande gissningsspel. Placera ett antal kuber i hotellet och tack
sedan framsidan med en duk eller skarma av med en bok. Visa hotellet for barnen i bara nagra sekunder innan
du tacker det igen. Barnens uppgift ar att beratta hur manga smakryp de sag utan att rakna ett och ett.
Variera antalet kuber mellan omgangarna och uppmuntra barnen att beratta hur de tankte. Ett barn kanske
ser talet 7 som en grupp med 3 och en grupp med 4, medan ett annat kdnner igen talet direkt eftersom
placeringen ser bekant ut. Manga barn lar sig exempelvis att snabbt kdnna igen 5 nar kuberna ligger i en rad
eller 6 nar de ar placerade som tva rader med tre. Genom att visa samma antal pa olika satt far barnen
upptacka att antalet inte férandras trots att kuberna flyttas om. Efter hand utvecklar de en allt sékrare
forstaelse for talens uppbyggnad och bérjar kdnna igen vanliga ménster i tioramen. Nar hela hotellet ar fyllt
far barnen ocksa erfarenhet av att se och visualisera talet 10 som tva rader med fem. Detta starker deras
taluppfattning och lagger grunden fér fortsatt arbete med addition, subtraktion och talrelationer.

Mer om talens uppbyggnad: Genom att anvanda olika insekter kan barnen se hur ett antal kuber uppsatta i
insektshotellet kan besta av tva, tre eller flera grupper. Till exempel kan talet 8 delas upp i tva tal pa flera olika
satt: 7+ 1, 6 + 2, 5 + 3 0.s.v. Genom att anvanda de olika bilderna kan man da satta upp 7 gula nyckelpigor
och 3 réda. Uppdelningen blir da visuellt tydlig. Alla insekter kan anvandas for att bilda grupper, men
fargskillnaden mellan de réda och gula nyckelpigorna fungerar sarskilt bra nar man vill visa hur ett tal kan
delas upp i tva grupper. Vissa barn kan ocksa tycka att det ar hjalpsamt att alla tillhér samma typ av insekt. Nar
en gul nyckelpiga byts ut mot en réd kan barnet se att det blir en fler réd och en farre gul varje gang. Pa sa
satt blir det (attare att upptacka mdnster och samband. Talet 8 kan vidare dven delas upp i tre tal, exempelvis:
2+2+4eller5+1+2

Jamfora tal: Lat barnen satta upp grupper av smakryp i ramen till exempel 3 fjarilar och 5 snackor. Rakna och
jamfér. Vilka finns det flest av? Vilka finns det farst av? Jamfér pa detta satt olika tal med varandra och trana
pa fler, farre och lika manga.

Jamna och udda tal: Eftersom det finns tva kolumner (om man har ramen stdende uppratt) sa ar det perfekt
att satta in kuberna i par och pa sa satt visa om ett tal ar udda eller jamnt. Det antal dar smakrypen inte bildar
jamna par visar pa ett udda tal.

Addition och subtraktion: Genom att géra sma berattelser kring smakrypen kan man introducera enkel
addition och subtraktion med materialet. Satt till exempel upp 3 fjarilar och beratta en kort historia om dem,
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lat det komma 2 skalbaggar och halsa pa fjarilarna, satt upp dem ocksa i hotellet. Hur manga smadjur finns
den nu? Fantisera, beratta och rakna tillsammans.

Mobnster: Genom att satta upp olika antal smakryp i ramen och arrangera dem pa olika kan man vacka
nyfikenhet och intresse for ménster och symmetri. Barnen kan ocksa vrida och vanda pa kuberna, inte bara sa
att olika djur visas utan ocksa sa att samma djur kan vara vand at olika hall (titta uppat, nedat, at vanster eller
hoger).
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