PEDAGOGISK MATERIALE

FORMAL OG MAL

e Utvikle evnen til & snakke og lytte. @

e Utvikle evnen til & skape og uttrykke seg. KOBLET TIL LAREPLANEN
e Utvikle ordforrad og begreper.

o Utvikle kreativitet og fantasi.

e Trene samarbeid og sosiale ferdigheter.

KLASSIFISERING

Matematikk  Sprak Motorikk

Eventyrfigurer Bukkene Bruse i tre
Art.nr. 50718

UNDERVISNINGSOPPLEGG

Dette materialet bestar av fine eventyrfigurer i tre med en bro fra det velkjente eventyret om Bukkene Bruse.
Farste gang barna meoter karakterene kan man la dem utforske dem sammen. La barna oppdage figurene én
etter én. Ta dem frem fra en fin pose eller lignende. Still spgrsmal som for eksempel: “Hva tror dere denne
figuren forestiller? Hvordan ser den ut? Er den stor eller liten? Hva tror dere den liker a gjgre?” La barna holde
figuren, kjenne pa trestrukturen, sammenligne storrelser m.m. Nar alle figurene er introdusert, kan man
begynne & fortelle den kjente og kjeere fortellingen “Bukkene Bruse” ved hjelp av materialet. Man kan enten
lese eventyret fra en bok farst og deretter arbeide med figurene. Hvis man heller vil fortelle eventyret direkte
med figurene, kan man gjore det. Fortell gjerne fritt med figurene som statte. Bruk figurene aktivt i
fortellingen. La barna hjelpe til med a flytte figurene over broen. Stopp innimellom og sp@r: “Hva tror dere
skjer na?" Etter eventyret kan man sparre barna hva de syntes om figurene. La dem velge sin favoritt og
fortelle hvorfor. Oppmuntre dem til & finne pa egne sma fortellinger med figurene.

Fortell eventyret sammen: A la barna veere medskapere i eventyret er en god mate & jobbe videre pa for &
styrke sprakforstaelsen. Sett dere sammen og ha figurene foran dere. Be barna hjelpe til med & gjenfortelle
eventyret ved hjelp av figurene. Still spgrsmal som: "Hva skjedde forst? Hvem kom over broen deretter? Hva
sa trollet?”

Fortellergvelser: La barna bytte pa a veere fortellere og bruke figurene til & gjenfortelle eventyret.

Rollespill: Del ut rollene. Barna kan holde figurene som “dukker”. Man kan supplere med enkel rekvisita, som
et grant teppe til eng, blatt stoff eller papir som vann der broen gar over. Man kan ogsa bygge opp scenen
utenders om man gnsker det. Oppmuntre barna til a8 improvisere og leke frem eventyret. Still spgrsmal som
stotter og hjelper fortellingen til & vokse, for eksempel: “Hvor skulle bukkene?” “"Hva ville du sagt om du var
trollet?” "Hvordan hegres en liten bukk ut som er redd?” Diskuter etterpa hvordan det foltes & veere de ulike
karakterene. Bytt roller og spill opp eventyret igjen. Snakk om hvordan det na foltes & veere en av de andre
karakterene.
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Matematikkevelser: Bruk figurene i eventyret for a telle antall og sammenligne stgrrelser. Ordne dem fra
minst til sterst.

BEGREP

eventyr, fortelling, antall, starrelse, rollespill, gjenfortelle, bygge

FLERE TIPS OG IDEER

Skap egne fortellinger: Bruk figurene og lag egne versjoner av eventyret. Oppmuntre fantasi og eget
fortellende ved a fundere pa hvordan eventyret ville blitt dersom for eksempel trollet hadde veert snilt, eller
om det hadde kommet en fijerde bukk eller kanskje et annet dyr. Tegn eller bygg enkle figurer som kan veere
med i den nye versjonen av eventyret. Spill opp barnas egne omarbeidede eventyr med figurene.
Dokumentere: For a synliggjgre leeringen kan man dokumentere arbeidet med eventyret pa ulike mater. Her
er noen eksempler: Spill inn nar barna forteller eller spiller opp eventyret. Ta bilder av figurene i ulike scener.
Sett sammen en liten bok eller film med barnas versjoner. Vis det fram for foreldre eller andre grupper.

Bygg ulike typer bruer: Som en fordypende aktivitet knyttet til eventyret kan man la barna bygge forskjellige
typer bruer. Forbered ved a finne fram materialer dere gnsker & bygge med. Det kan veere klosser i tre eller
plast, ulike typer gjenbruksmaterialer som kartongbiter, papprer, eggekartonger og melkekartonger. Man kan
0gsa bruke naturmaterialer som steiner, pinner og bark. Lag et “eventyrmilj@” med vann (blatt stoff eller papir),
gress (gront stoff eller filt) og plass til brua. Ha deretter trefigurene klare — bukkene og trollet — og gjenskap
eventyret med deres ulike bruer som rekvisita. For man begynner & bygge bruene kan man snakke om brua i
eventyret: "Hvorfor matte bukkene ga over en bro? Hvordan var broen i eventyret? Var den liten, sterk, lang?
Hva var den laget av?”

Kort oppsummering av eventyret “De tre Bukkene Bruse”

Eventyret handler om tre bukker — en liten, en mellomstor og en stor — som vil ga over en bro for a komme
til en eng med grent gress. Under broen bor et slemt troll som vil spise dem. Den lille bukken lurer trollet til a
vente pa den starre bukken. Mellombukken gjer det samme. Nar den store bukken kommer, stdanger han
trollet slik at det flyr bort, og alle tre bukkene kan ga over broen og spise seg mette.
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