PEDAGOGISK MATERIALE

FORMAL OG MAL

e Utvikle spraket, kommunikasjon og ordforrad. b

e Utvikle interesse for eventyr og fortellinger. KOBLET TIL LAREPLANEN
e Stimulere fantasi og kreativitet.

e Trene sosiale ferdigheter og samarbeid.

o Utvikle problemlgsningsferdigheter og logisk tenkning.

e Trene finmotorikk.

. KLASSIFISERING

Matematikk  Sprak Motorikk

Trefigurer eventyrbyen
Art.nr. 50721

UNDERVISNINGSOPPLEGG

Begynn med a lese en av de klassiske eventyrene som figurene representerer, for eksempel “Gullhar og de tre
bjernene”. Bruk figurene og bygningene for & illustrere fortellingen mens du leser.

La barna/elevene utforske og leke med figurene og bygningene. Oppmuntre til & skape egne fortellinger og
scenarier. Sper hva de tror figurene gjor og hvordan de foler seg. Snakk og diskuter sammen.

Del ut figurene og la dem spille forskjellige roller fra eventyrene og bli kjient med og forsta karakterene og
deres handlinger bedre.

Kreativ lek: Gi barna/elevene tid til & bygge sine egne eventyrbyer og skape nye fortellinger. Stett dem i a
utvikle sin fantasi og kreativitet ved a lytte og oppmuntre til fortelling. Still spersmal og be dem utvikle sine
tankeganger.

Kreativ skriving: Etter & ha lekt med materialet kan de skrive ned (eller tegne) sine eventyr eller skape nye
fortellinger.

BEGREP

Eventyr, fortelling, karakterer og bygningers navn, roller, handling etc.

FLERE TIPS OG IDEER

Gruppaktiviteter: Del opp i sma grupper og la dem samarbeide for a skape en felles fortelling, enten basert
pa de kjente klassiske eventyrene eller nye fortellinger inspirert av de opprinnelige figurene. Eldre kan tegne
og skrive samtidig som de iscenesetter med de konkrete bygningene og figurene.

Diskusjoner om moral og etikk: Bruk eventyrene for a diskutere viktige temaer som rettferdighet, vennskap
og mot. Hjelp med & utvikle kritisk tenkning og ove pa a samtale om verdier.
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