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VIITE 20562 MISSA ELAIMET ASUVAT?

Pelin tarkoitus:
Assosiaatiopelin tarkoituksena on oppia, missa eldimet asuvat: maatilalla, viidakossa,
autiomaassa, napapiireilla tai veden alla.

Pelin kulku:

1. Aseta pOydan keskelle kuvapuoli ylospain 5 kuusikulmaista pelikorttia, joissa on
kuvattu eldinten erilaiset elinympaéristot, ja jaa sitten pelaajille eldimia kuvaavat kortit.
2. Jokainen pelaaja heittdd vuorollaan noppaa ja nopan ilmoittaman elinympariston
mukaan pelaaja asettaa yhden pelikorteistaan vastaavaan kuusikulmioon. Mikaéli
pelaajalla ei ole yhtddn nopan ilmoittamaan elinympéristoon kuuluvaa eléinkorttia,
vuoro siirtyy seuraavalle pelaajalle.

3. Voittaja on se pelaajista, joka on ensimmaisena sijoittanut kaikki eldinkorttinsa.

Yhteispeliversio:

1. Aseta pOoydan keskelle kuvapuoli ylospdin ensin kaikki kuusikulmaiset pelikortit,
joissa on kuvattu eldinten erilaiset elinymparist6t, ja sijoita sitten poydalle myos kaikki
eldinkortit.

2. Jokainen pelaaja heittdd vuorollaan noppaa ja nopan ilmoittaman elinympariston
mukaan etsii elinympéristdd vastaavan eldinkortin. Mikéali poydalla ei en&a ole nopan
ilmoittamaan elinympéristoon kuuluvia eldinkortteja, vuoro siirtyy seuraavalle.

3. Peli paattyy, kun kaikki kuusikulmaiset kortit on saatu tdydennettya.

Muita ohjeita:
- Jos noppaa heitettéessa esiin tulee risti, vuoro siirtyy seuraavalle pelaajalle.
- Pelissa on myds KORJAUSTOIMINTO korttien kaantdpuolella, josta voi
tarkistaa onko kortit yhdistetty oikein.
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