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AFRIKAS STJﬁINE

SPILLET OM JAGTEN PA KAMPEDIAMANTEN

K 2-5 [6+




" AFRIKA - MYSTERIERNES KONTINENT”

Fra din jeep spejder du ud over savannen i den sitrende middagshede. Du lefter
en hand og terrer sveden af panden under fropehijelmen. Mon den sagnomspund-
ne aedelsten er her i naerheden? Maske skulle du have taget flyet il Darfur i stedet
for den lange og besvaerlige landevej fra Timbukiu. Og feenk om en af de andre
spillere allerede har fundet Afrikas Stierne og nu er pa vej til Cairol Det er nok
bedst af starte jeepen igen og fortszette...”

Veer med i jagten p& keempediamanten Afrikas Stieme! En jagt som foregér fil
lands, fil vands og med fly, i spil efter spil, altid lige spaendende! Spillet har vaeret
en familiefavorit i artier og er blevet en of ALGA's store klassikere.

For 2-5 deltagere fra 6 é&r.
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INDHOLD

Spilleplade

1 terning

5 spillebrikker

30 plastbrikker (1 Afrikas Stierne,

2 rubiner, 3 smaragder, 6 fopaser,

8 visumhaefter (maerket VISA|, 4 rovere
og 6 sorte brikker)

Pengesedler

INDLEDNING
| defte spil skal du forsege at finde den

forsvundne diamant — Afrikas Stierne —
ved at lede forskellige steder i Afrika.
Jagten foregér il lands, il vands og
med fly! Den deltager, der finder Afrikas
Stierne og ferer den til Cairo eller
Tanger, vinder spillet. Men de evrige
deltagere kan stadig n& at vinde ved at
f& et visum og bruge det for at komme
fil Cairo eller Tanger, inden den spiller,
som har Afrikas Stierne, kommer dertil.

FORBEREDELSER
1. leeg brikkerne med bagsiden opad

og bland dem grundigt. laeg dem p&
de orange cirkler p& spillepladen,
stadig med bagsiden opad s& ingen
ved hvilken brik, der ligger de forskel-
lige steder.

2. Veelg en deltager il af passe banken.

Denne deltager giver hver spiller

5.000 kr. som startkapital.
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3. Deltageme veelger hver en spillebrik.
Seet spillebrikken enten i Cairo eller
Tanger efter eget valg.

4. Kast terningen for af finde ud df,
hvem der skal starte. Den deltager, der
slar det hgjeste antal gjne med ter-
ningen, begynder spillet, som derefter
fortsaetter i urefs retning

SELVE SPILLET

Hver gang det er din tur, kan du flytte
din spillebrik til lands, fil vands eller med
fly — eller blive stéende (p& en orange
cirkel) for at vende en brik. Hvis du
flytter videre fra en orange cirkel, skal
du ferst forteelle, p& hvilken made du vil

flytte videre.
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SADAN FLYTTER DU TIL
LANDS

1. landvejene er maerket med hvide
linier og hvide punkter. Det koster ikke
noget at fiytte fil lands. Der skal man
bare sl& med ferningen.

2. | hver omgang flytter du din spillebrik
det antal felter frem, som ferningen viser.
Undtagelse: Hvis terningen viser mere
end det, som du behaver for at komme
frem il en orange cirkel, kan du enten
blive stéende pa cirklen eller fortszette
videre ad landevejen. Det bestemmer
du selv.

3. Hvis du bliver stéende p& en orange
cirkel, hvor der ikke ligger nogen brik,
sker der ikke noget, og def er naeste
deltagers tur.

4. Hvis der ligger en brik p& en cirkel,
som du lander p&, mé& du i samme
omgang vende brikken, hvis du ferst
befaler 1.000 kr. fil banken. Hvis du
ikke vil eller kan betale, m& du i samme
omgang i stedef sl& med terningen. Hvis
du slaren 4'er, S'er eller &'er, mé du
vende brikken uden af betale noget.

5. Sé& snart du har vendt en brik, skal du
rette dig effer det, som brikken viser — se
lzengere fremme i regleme. Derefter er
det neeste deltagers fur.

6. Du behaver ikke at vende en brik.
Hvis du ikke ensker det, er din tur slut,
og det er naeste deltagers tur. Naeste
gang det er din tur, m& du — hvis du
vil — vende brikken enten ved at betale
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eller ved at sl& en 4'er, 5'er eller &'er
med terningen, ELLER du kan flytte videre
og lade brikken ligge.

SADAN FLYTTER DU TIL
VANDS

1. Sevejen er maerket med bld linier og
punkfer. Far hver rejse med skib fra en
orange cirkel skal du befale 1.000 kr.

for billetten til banken.

2. Hver gang det er din tur, skal du
kaste terningen og flytte det antal felter
frem, som terningen viser. S& snart du
kommer frem fil naeste orange cirkel,
skal du blive stéende, ogsé selv om
ferningen viser mere.

3. Hvis der ikke ligger nogen brik pé
den cirkel, som du kommer til, sker der
ikke noget, og det er neeste deltagers
fur.

4. Hvis der ligger en brik p& cirklen,
sker praecis det samme, som hvis du
kom il cirklen ad landevejen. Se punk-
terne 4-6 i afsnittet "S&dan flytter du fil
lands”.

SADAN FLYTTER DU MED
FLY

1. Flyruterne er maerket med en orange
streg direkte fra cirkel il cirkel. Far en
flyrejse skal du befale 3.000 kr. for
billetten til banken, og du flytter deref-
fer direkte i samme tur uden at kasfe
ferningen.
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2. Hvis der ikke ligger nogen brik pé&

den cirkel, som du lander pd, sker der
ikke noget, og det er nzeste deltagers

fur.

3. Hvis der ligger en brik pa cirklen,
sker der preecis det samme, som hvis
du kom fil cirklen ad landevejen. Se
punkterne i afsnittet “S&dan flytter du til
lands”.

4. Flybilletten geelder kun frem fil naeste
orange cirkel. Du mé& altsé ikke f.eks.
flyve direkte fra Sierra Leone fil Kapsto-
den uden farst at have mellemlandet pa
St. Helena og i naeste omgang kebt en
ny flybillet.

BRIKKERNES BETYDNING:

Sort brik

Afleveres il banken. Der sker ingenting.

Topas
Saelges straks til banken for 3.000 kr.
(dobbelt pris hvis den ligger p& Guld-
kysten).

Smaragd

Seelges straks fil banken for 4.000 kr.
(dobbelt pris hvis den ligger p& Guld-
kysten).

Rubin
Seelges straks fil banken for 5.000 kr.
(dobbelt pris hvis den ligger p& Guld-
kysten).
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Rover

Viser brikken en raver, bliver du straks
revet for alle dine penge. Pengene
og brikken med raveren afleveres fil
banken. Vender du en brik med en
rever, og har du ikke nogle penge,
afleverer du bare brikken til banken.
Hvis du er p& en @, nér du bliver
"overfaldet” aof en rever, og derfor sé
ikke har nogen penge fil en billet, skal
du springes en omgang over, og naeste
gang det er din tur, m& du tage skibet
uden at betale (du rejser som blind
passager!).

Visum

Hvis Afrikas Stierne endnu ikke er
fundet, afleverer du bare brikken il
banken. Hvis Afrikas Stierne derimod

er fundet af en anden deltoger, og du
vender en brik med et visum, skal du be-
holde brikken og hurfigst muligt begive
dig til Cairo eller Tanger for at forsage
af komme ferst og dermed vinde spillet.

Afrikas Stjerne

Spillets vigtigste brik. Den deltager,
som f&r denne brik, skal BEHOLDE den
og derefter hurtigst muligt begive sig

il Cairo eller Tanger for at forsege at
komme farst og dermed vinde spillet.

For de spillere, der med Afrikas Stierne
eller et visum er p& vej mod Cairo eller
Tanger, geelder de saedvanlige regler for
at flytte spillebrikken il lands, fil vands
eller med fly.
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STEDER MED SPECIELLE
REGLER:

Kapstaden
Den spiller, der kommer farst hertil,

far 5.000 kr. of banken.

Guldkysten

Den spiller, der finder en zedelsten her,
far dobbelt betaling for den.

Slavekysten

Den spiller, der finder en sort brik her,
skal springes omgang over. For de
ovrige brikker gaelder de szedvanlige
regler.

St. Helena
P& begge sider af @en lurer sarovere.

Hvis en spiller lander p& et of de bl& fel-

fer omgivet af en sort ring, md spilleren
kun fortsaette, hvis han eller hun sl@r en
1'er eller 2'er med ferningen.

Sahara

Den spiller, der lander p& det hvide felt
omgivet af en bl ring, bliver overfaldet
af beduiner og slipper ikke fri, fer han
eller hun slaren 1'er eller 2'er med
terningen

ALMINDELIGE REGLER:

Der ma& godt sté to eller flere spillebrik-
ker p& samme felt eller cirkel.

Hvis en anden deltager allerede stér pé
orange cirkel, hvor det ligger en brik
med billedsiden nedad, og du lander
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p& den cirkel, m& du vende brikken,
hvis du betaler 1.000 kr. til banken eller
slér en 4'er, 5'er eller 6'er med teming-
en [nejogtig som beskrevet fidligere i
reglerne). Kun den deltager, der vender
brikken, berares af den.

HVEM VINDER?

Den deltager, der finder Afrikas Stierne,
og som det lykkes at fere den til Cairo
eller Tanger, vinder spillet. Men hvis
Afrikas Stieme allerede er fundet, og
en anden delfager fér en brik med et
visum, vinder denne deltager, hvis han
eller hun kommer til Cairo ellert Tanger
inden Afrikas Stierne bliver fert dertil.

Cod forngielse!
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LIDT OM VIRKELIGHEDENS “AFRIKAS STJERNE”

Om effermiddagen den 26. Januar
1905 i Premier-minen ved Preforia fandt
man den sterste diamant nogensinde

i historien. Den mdlte ca. 10x6x5 cm
og vejede 31006 karat — over 600 g!
Den fik navnet Cullinan-diamanten efter
manden, der fandt Premier-minen.

Diamanten blev kabt af Transvaalrege-
ringen for 750.000 dollars, en svim-
lende sum p& den tid, og blev i 1907
givet som fedselsdagsgave il Kong Ed-
ward VI af Storbritannien. Transporten
fil London foregik under tilsyneladende
omfattende sikkerhedsforanstalininger,
men det var et godt iscenesat bluffnum-
mer for at lure eventuelle tyve. Den s&
hardt bevogtede kasse var tom, mens
Cullinan-diamanten i virkeligheden blev
sendt med post i en anbefalet pakke,
frankeret med et almindeligt 3-shillings
frimaerkel

Da diamanten var vel ankommet til
london, lod Kong Edward VI tilkalde
bredrene Asscher fra Amsterdam, som
var datidens dygtigste diamantslibere.
De accepterede opgaven, og diaman-
ten blev sendt til Amsterdam, endnu en
gang under stort sikkerhedsberedskab,
inklusiv eskorte af den britiske flade.
Og endnu en gang var kassen tom.
Diamanten ankom i virkeligheden fil
Amsterdam i lommen p& den ene aof
bredrene Asscher, som helt inkognito
var rejst med fog og natfeerge!
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P& veerkstedet i Tolstraat forberedte man
klavningen i naesten et halvt &r. Der
matte specialfremstilles nye veerkigier,
og man studerede stenen ngije for af
beregne de spaendinger, der findes i
alle krystaller. Og hele tiden var man
bevidst om, at ét enkelt fejltrin var nok
il at edeleegge diamanten i klavningse-

jeblikket.

Den 10. februar 1908 var alf forbe-
redt, men i det ferste klovningsforsag
blev veerkigjet splintret i smastykker. Farst
i fierde forseg lykkedes det, og diaman-
fen blev klavet i to dele som planlagt.

De to dele blev siden klavet igen og
blev efterh&nden slebet til 9 starre og
Q6 mindre sten. De @ hovedsten indgér
nu alle i de britiske kronjuveler. Den
sterste af dem, der er kendt som " Afri-
kas store sfierne”, er en drébeformet
brillant p& 530 karat (over 100 gl).
Den er verdens sterste slebne diamant
og er monteret i det kongelige scepter.
Den naeststarste af stenene er kendt som
"Afrikas lille sfierne”, og er en pudefor-
met brillant p& 317 karat (63 g). Den
er monteret i imperiekronens pande-
band. Begge disse sten kan ses p&

den permanente udstilling af de britiske
kronjuveler p& The Tower i London.
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